Déti se volné pohybuji po prostoru jako auta - mohou b&hat, poskakovat. Ugitel nahlas fekne
&islo (napt. ,tti"). Déti se co nejrychleji spoji do skupinek prévé s tolika auticky, kolik ugitel rekl
— tato skupinka predstavuje parkovisté. Kdo parkovidté nenajde, z0stévd stat na misté a dostane
drobny vesely kol (napt. vymén pneumatiku = zatod se na misté).

Hra pokraéuje, dokud se nevysttidd vice &isel parkovit, nebo dokud maji d&ti chut si hrat.

Cil aktivity:
Podpotfit pohyb, spolupraci a reakéni schopnosti.
Procvi&it orientaci v po&tech.
Vytvaret pratelskou a veselou atmosféru pti spole&ném hrant.

mafov

Kazdé dit& si vezme do ruky vystfizeny kruh - to je jeho volant. Déti jsou Fidigi aut a pohybuji se
po prostoru. U&itel drzi v ruce zelené a gervené kole&ko. Déti reaguji podle toho, jaké koletko
usitel ukdze nad hlavou. Hru Ize zrych|ovat pro vetsi zdbavu. Hra pokraéuje, dokud mayjf déti
chut si hrat.

Zeleny teré = jedeme - déti se pohybuji volné& po prostoru.

Cerveny teré = zastavime — déti se okamzité zastavi.

Cil aktivity:
Podpotfit pohyb a rychlé reakce.
Procvi&it rozpozndvdni barev.
Posilit soustfedéni a schopnost reagovat na vizudlni podnéty.

Vechny nage materidly najdete na webu:

www.prozijpohadku.cz

Pro inspiraci a novinky nds mizete sledovat také na Instagramu nebo Facebooku.




ZASTAV SE UPRECHODU ~ ROZHLEDNI SE VLEVO,
PRO CHODCE! VPRAVO A ZASE VLEVO

SVIZNE PREJDI PRES ~ VZDY, KDYZ TO JDE, CHOD
PRECHODI PO CHODNIKU!



Yhaney 4 awlichen

Vytisknéte tuto stranku. Poté vystfihnéte auti¢ko a zalaminujte ho. Auticko prilepte lepici paskou
na eepel nizek (tak, aby pti stithani sm&fovalo dopredu). Z Eerného papiru vysttihnéte rozné
tvary — kruhy, &tverce, obdélniky, klikaté pruhy apod. Kousek od okraje kazdého tvaru nakreslete
bilou pastelkou nebo fixou &drkovanou &&ru - symbol silnice. P¥ipravte détem rizné trasy
od nejjednoduséich (rovné) po slozitéjsi (zaktivené, klikaté).

Déti dostanou nizky, na jejichz &epel je prilepené malé papirové auti¢ko. Po stole nebo lavici
majf pfipravené rizné tvary z cerného papiru (kruh, obdélnik, vinovka...), na jejichz okrajich
je bilou pastelkou nebo fixem nakreslena gdrkovand &dra jako silnice. Ukolem déti je sttthat
pfesné po této &dfe — auticko na nizkach tak vypadd, ze jede po cesté. Mohou si vyzkouset

rizné tvary a délky tras.

Cil aktivity:
Rozvijet jemnou motoriku a koordinaci ruky a oka.
Procvigit presnost stithani podle linie.
Nabidnout détem zdbavnou formu ndcviku pracovnich dovednosti.
Podpotit trpélivost a soustfedént.




